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Билет № 30 

 
Задача № 3 

 
Касательная плоскость и нормаль к поверхности, определения. Алгоритм        
построения. Построить проекции касательной плоскости и нормали к        
заданной поверхности вращения в точке ​А​, принадлежащей этой        
поверхности. 

 

 
 
 


